
On fait quoi
ce week-end ?

Culture, loisirs et vie associative près de chez vous

infolocale.fr

Concerts, sorties, festivals,
expositions, balades...

Rencontre

« Mes parents, normands, ont
découvert la région grâce à des ral-
lyes touristiques organisés par des
associations. Nous y avions partici-
pé quand j’étais jeune adolescent.
Je me souviens avoir passé une
excellente journée », explique Yann
Vasseur.

Valoriser le patrimoine
naturel de façon ludique

De ce souvenir d’enfance, Yann Vas-
seur, développeur informatique indé-
pendant, qui a suivi des études et tra-
vaillé à l’étranger, décide, en 2023, de
se lancer dans la création d’une
société nommée OutQuest. Comme
son nom l’indique, le principe est de
vendre des prestations sous forme de
« quêtes » en « extérieur ».

Grâce à ses compétences en infor-
matique, il travaille ainsi durant un an
à la création d’une première quête :
celle de la Salamandre, en Vallée de
Vilaine. « La Salamandre est un con-
trebandier de sel qui a caché un
butin que les joueurs doivent retrou-
ver. Pour ce faire, ils sont amenés à
se rendre sur sept sites naturels en
Vallée de Vilaine où le personnage
fictif a caché des indices. Chacune
des sept étapes est l’occasion
d’explorer le site naturel, de résou-
dre des énigmes et de déchiffrer
des messages codés. »

Explorer autrement la vallée
de la Vilaine

La première étape est située au Boël,
à Guichen. La dernière est à Baron, à
Langon. Les joueurs passent ainsi
par la Courbe, à Bourg-des-Comp-

tes, Pléchâtel ou encore Guipry-Mes-
sac. L’objectif de Yann Vasseur est
simple : inviter les joueurs à
(re)découvrir des sites naturels
dignes d’intérêt tout en s’amusant,
grâce à un jeu sur smartphone et des
parchemins à télécharger. Des QR
codes sont ainsi dissimulés, sous la
forme de balises, tout au long des dif-
férentes étapes, sur le modèle du
géo-caching.

Pensée pour être jouée en une jour-
née, la quête peut également s’étaler
sur plusieurs jours, pour ceux qui le
souhaitent. De même, les joueurs
peuvent utiliser le moyen de transport
qu’ils préfèrent : que ce soit la voiture
ou le vélo.

Des énigmes, de l’explora-
tion : toute une aventure

« J’ai créé ce jeu tout simplement
parce que j’aurais aimé qu’on le fas-
se pour moi. Je suis un grand adep-
te des lieux naturels insolites mais
aussi des énigmes, du déchiffrage
et des escapes games. On retrouve
un peu de tout ça dans OutQuest. »

Pour élaborer ce jeu, à mi-chemin
entre le numérique et la balade natu-
re, Yann Vasseur s’est beaucoup
documenté sur l’histoire de la région.
« Si la quête de la Salamandre est un
scénario fictif, elle est tout de même
basée sur des faits historiques qui
remontent à l’Ancien Régime. »
Sans vouloir assommer le joueur
d’informations historiques et culturel-
les, l’application propose des éclaira-
ges historiques et fait référence à des
ouvrages qu’il a utilisés, pour les plus
curieux ou férus d’histoire.

Côté énigmes et déchiffrages,
l’entrepreneur a tout fait de A à Z, en
se documentant beaucoup. « Par
exemple, j’ai découvert que Victor

Hugo utilisait des systèmes de
codages en forme de charades à
tiroirs, ou que Marie-Antoinette chif-
frait certaines de ses lettres person-
nelles. »

De nouvelles quêtes à la
découverte des territoires

Le créateur d’OutQuest, qui a lancé
sa première quête en juillet 2023, tra-
vaille déjà sur d’autres scénarios pour
faire découvrir les endroits secrets et
les histoires du reste du territoire bre-
tillien. Ainsi, une enquête devrait voir
le jour à Rennes d’ici à l’hiver
2023/2024 ainsi qu’une autre du côté
de Saint-Malo, sur les traces des cor-
saires, pour l’été 2024.

Pour développer son entreprise,
Yann Vasseur projette également de

s’adresser à une autre clientèle : les
groupes, que ce soit pour des enter-
rements de vie de garçons, de vie de
jeunes filles…

En s’associant avec une organisatri-
ce d’événements, il souhaite ainsi
ajouter de nouvelles fonctionnalités à
son application. « On peut imaginer
des challenges entre équipes sous
forme de jeux internes, un système
de géolocalisation des équipes ou
encore de chat. Il y a énormément
de choses à faire pour développer
encore davantage le concept. »

Enora FORICHER.

Informations pratiques, tarifs et
réservations sur le site web d’Out-
Quest ou au 06 38 05 62 08.

Yann Vasseur, développeur informatique indépendant, est le fondateur
d’OutQuest, une société qui propose des quêtes en nature comme en ville, sur le
modèle du géo-caching et de la résolution d’énigmes. | PHOTO : OUEST-FRANCE

Muni d’un smartphone, de cartes et de leurs méninges pour résoudre les énigmes, Yann Vasseur in-
vite touristes et habitants à (re)découvrir les trésors de la région. Il a lancé OutQuest en juillet.

Son jeu incite à découvrir des trésors du territoire

Ille-et-Vilaine


